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*Igra bi trebalauvek b i t i i zdheildwgog u
sudije

*Sudijemor aj u koristitnipali o@&

*Sudije bi trebali ostati izvan u z d u dimije
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Sudija najbliHi akciji tre
drugim sudijama

Aledan od sudija treba biti dovoljno blizu da vidi igru
bez smetanja igri

Sudije trebaju uLi na igra
bolji pogled na igru
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AOno Gto treba da se vidi n

Sudi je bi trebal.l obratit.
U pojedine 1 grali u bor bi Z
U__mogul,_e prekr Gaj e prema I
njima

Uprekr Gaje Kkoj nastaju nalk
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ATo je obaveza za 3. sudi]j e
pnosl ednji h 1 grala (na ter ¢
ool uvremena, 111, ako Le ¢

Kraju utakmice 1 na kraju prvog razdoblja od
broduHet aka.

ANa taj nalin, sudije Le Kkt
zamena

ANa kraju prvog poluvremena
sudi je Le pratiti timove d:
sudija Le ostat.] na terenu.
aktera od terena za 1 gru d:i
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Algralbi i |
i zmel u su

A Dijagonalni sistem

ARazdal jin:
sudija

A Prebacivanje

A Kontrola zone
akcije

A Kontrola zone
mogulLe ak:

A Kontrola linije gola
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A Tokom igre jedan sudija tre

akcije,a drugil mogulLe akci |
loptu u isto vreme uz dobru podelu odgovornosti
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*Vrl o je val
dobru kontrolu
linije gola

*Konstatno, po
pravilu jedan od
sudija uvek mora
imati kontrolu linije
gola
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== Aledan od sudija mora biti u
il liniji sa pred poslednjim
I gr alLem olbpt@nako i
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posl ednjeg 1 gr al

ASudija uvek mora biti licem
okrenut terenu za igru

AJvek koncentrisan u pokretu
ANajbolja pozicija je ona sa koje

sudija moHe done
odluku
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(5P Ssu u
| 8%0'13|~- - pona
N B A 3-sudija
‘ Z ame
zamene da lijeu
futsal Pl

A Onse moHe kretat
linije, ako je potrebno, ali bez
ulaska u teren

A Kontrolisati rad merioca (t]
zaustavljjanje |
vremena, kao | obavezna
kontrola i davanje znaka
pi Gt aljkom kod p
sekundi -bez obzira na sirenu
obavezan je znak
pi Gt aljkom, trele
sudije, ako nemas
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PROMENA STRANA SUDIJA

U Nikada kada je lopta u igri

UUs | ulpsomene,a u sl ulLaju nes
preovladava odluka sudije utakmice

U Nakon pokazivanja kartona

U Nakon odluke sudije koji se nalazi na strani
kKlupa kako biste izbegli protest na odluku
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(OBAVEZNO)

/Sudija mora biti u poziciji sa

sr edi Gmpno proveritidas e

| gr alil naluwtzwr Iparea
proceduriza polLet ni U C

Mrugi sud ija mora biti u poziciji s
pred poslednjim 1 ¢
ekipe kojanei zv odi pole

A r e L iija s& nathzi za stolom
meritelja vremena | proverava da

suz ame n s k I, sl.licgyidragLal
lica ispravno postavljen au

tehni Lkom prostor t

/



BUBACIVANJE VRATARRA
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A Jedan od sudija mora proveriti da li se
lopta nalazi u vratarevom prostoru

0 Ako lopta nije pravilno postavljen a,
sudjamoHe Lpbi Mredjiatii
sekunde ako smatra da je vratar bio
spreman preuzeti loptu iliod! a He
preuzimanje lopteurukeiztakt i1 Lk o
razloga

A Jedan od sudija mora biti u poziciji u
liniji sa visinom vratarevog prostora |
proveriti da li je lopta napustila
vratarev prostor (lopta u igri) i da li su
S VI napadali van vr a
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Drugi sudija mora biti u
liniji sa pred poslednjim
l gralem odbr ane




Ly

UBACIVANJE (1)

Sudi ja koj1 ¢
ubacivanja treba zauzeti
poziclj]ju kod 1
linije blizu ubacivanja
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UBACIVANJE (2)

Sudija koji je dalje od

mesta gde se izvodi
ubacivanje uzima

poziciju u liniji sa pred

posl ednji m 1 g
odbrane 1|1 |
je u tom Lasu
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UBACIVANJ
ANMokom ubacivanj a
za |1 zvolenje uda
ekipu koja napada sudija koji je
bl i Hi mestu izvo
postavlja se oko 5 metara od
mesta za 1 zvolen
ugla

Az ove pozicije on proverava da
se ubacivanje izvodi u skladu s
postupkom | da su obrambeni

| gr ali udal ] eni
uzduHne | inije



